Air soft

Loisir qui consiste à utiliser des répliques d’armes. Elles propulsent des petites billes en plastique biodégradables de 6 mm de diamètre (Billede6). 

L’énergie initiale est l’air comprimé, produit soit par un système à ressort, une cartouche de CO² ou un moteur électrique actionnant un petit compresseur interne.

Les « airsofteurs » se divisent en trois catégories :

- les collectionneurs : 

ils investissent dans des répliques absolument identiques aux vraies (longueur, poids, aspect) sans avoir la contrainte de les « placardiser » comme les véritables qui ne peuvent être détenues que dans un coffre fort.

- les tireurs : 

les répliques sont inoffensives (environ 1 joule de puissance), bien qu’elles nécessitent toutefois quelques précautions d’utilisation (port de lunettes de protection). On peut donc, chez soi, faire du tir sur cible avec une précision suffisante jusqu’à une dizaine de mètres. Certaines répliques « gonflées » permettent de tirer jusqu’à cinquante mètres.

- les joueurs en « OP » : 

« op » comme opération. Ce sont des softeurs qui se réunissent à plusieurs dizaines, voir plusieurs centaines pour se livrer à de véritables joutes suivant des scénarios écrits pour les circonstances. Elles sont le prolongement d’OP militaires, de maintien de l’ordre, d’infiltration en territoires ennemies, etc… Les règles sont dévoilées aux joueurs en début de partie. Deux ou trois équipes peuvent s’affronter, avec des retournements d’alliance, des déplacements impromptus et tout autre piège à déjouer. Ils se tirent donc quelquefois dessus, bien que cela ne soit pas la finalité du jeu qui consiste justement à déjouer les embuscades. Comme les billes ne laissent pas de trace, hormis un petit choc à l’impact, toute la valeur du jeu est basée sur le fair play. Un joueur touché se signale lui-même. Il lève la main, sort du jeu et retourne à l’arrière des lignes. En général le règlement leur attribue deux vies. Ils sont donc définitivement éliminés à la seconde touche. 

Billede6

Le trimestriel a donc été divisé en 6 chapitres :

- les infos : 

ours, éditorial, sommaire, des brèves, un billet d’humeur, le courrier des lecteurs, la législation,

- les répliques : 

des nouveautés (bien vu), des bancs d’essais, des conseils d’entretien, de rénovation, de réparation,

- les équipement et accessoires :

tout ce qu’il est nécessaire d’avoir pour tirer ou jouer (vêtements, gants, casques, lunettes, radio, maquillage, lunettes de tir, etc…)

- les manifestations : 

compte rendus des OP ou autres manifestations

- des papiers magazines : 

sur les fabricants de répliques, d’accessoires, les montages d’OP et des dossiers sur les grandes batailles de l’Histoire.

- la partie divers : 

sigles des associations, lexique et termes de jeux, les sites internet et la boutique Crépin-Leblond

